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Was haben wir gemacht?

• Jugendfreizeit für Gamer (3x durchgeführt)
• 4-7 Tage
• 13-17 Jugendliche
• Valorant, CS:GO, LoL
• Start-up





Was treibt uns an?

• Jesus liebt Gamer



Wie alles begann

• Freizeiten können wir gut
• Jugendleiter als Gamer
• Zielgruppe
• Gespräche mit Verantwortlichen



Was haben wir gelernt

• neue Jugendliche
• “echte” Begegnung
• Beziehungsarbeit
• Einstiegshürde Camp



Themenheft: Gaming und Glaube

https://www.cvjm.de/website/de/cv/the
men-bereiche/gaming-und-glaube


